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1- DESSINER A L’ECHELLE SUR COVADIS

Avec COVADIS (et contrairement a Autocad), Il est impératif de dessiner a I'échelle.

Covadis 2D = Echelle dessin = Nouvelle échelle =" choisir I'échelle voulue" =0k

4 Cha ngement d'échelle
Faramétres
Echelle courante : 500
Maowvelle échells 250 "

kize 4 l'échelle automatique

Dézignation Calgues a ignorer ||
Symbalique lindaire

B atiments

iz zimples

Hachures

Fuointz Topo.

Taluz

LANCARCARCARIANCAREY

T ewhes

l OF. J [ Antuler

2- SUPPRIMER LES POINTS DOUBLE

Covadis édition => Points topographiques => Suppression des points doubles =>
Sélectionner les points => Tolérance =5
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3- COTER LE DESSIN SUR COVADIS

Covadis 2D = Cotation / Divisions = Cotation linéaire
Type de cotation = Entre 2 points

Options =Tiret de chaque coté

Données =Distance décimales 2

Texte de cotation = Style : Standard =Hauteur : 2.00 mm =Décalage : 1.00 mm =

Position : Manuelle
Calque =Nom : Cotation Linéaire =Couleur : 250

4 Cotation linéaire
Type de cotation Texte de cotation
nire 2 points ple tandar ¥

(%) Enlre 2 poi Syle: | Standad A
O Segents Hauteur: 200 mm @

Pyl
g oanes Décalage: 1.00 mm @

Palygone
() Cumul de seqments Fmis!:
- Positior: | Maruelle ¥

icns

Calque
[ ] Dessiner figne de cotation o
Tietde chatge ot Mom: | Cotation Linéaire g
[ ] Teni campte de ['aliude Covlew: W 250 v
Dornées
[v| Distance  décimales z ¥ Suffiee
[ Gisement
[ ]Pente
l 1[4 ‘ l At l

Premier point du segment cotation :
& "Cliquer sur le premier point du dessin”

Second point du segment cotation :
& Cliquer sur le second point du dessin"

Coté ou sera placeé le texte (suivaNt / Sortir) <suivaNt>
U Cliquer sur le coté ol doit paraitre la cote”
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4- HABILLER LE DESSIN SUR COVADIS

Insérer un tableau de coordonnées rectangulaires (X.Y) des points

Covadis 2D = Points topographiques =Dessiner le tableau des points =....

Insérer une fleche Nord

"Sélectionner a I'échelle"

Covadis 2D = Symboles= Insérer symbole a I'échelle = Fléche Nord

“# Sélection d'un symbaole

-"1'«|'é'3hE"E|Dexsin Générgue || 30

(] B

IE]

IE]

ERE]
<]

B 2dduction d'eau

Eaux pluviales

B EauxUsées
[B Electricité
B Fleche Nord

w1
w02
w003
004
w05
00
woo7
w08
w003
Gaz
Lurninaire
Mabilier urbain

T | [l

M

[

o

Calque dinzertion

Symbale courant : |_I,IEIE|3

[v] [+#] Calgue courant |EI

[ Rendre e symbale courant

Inzertion du symbale en 3 dimensions

Cauleur: =

[ k. ] [ Anrler ]

"Pour changer la taille de la fleche Nord, vous pouvez travailler avec la fonction
échelle de la barre d’outils Modification d’Autocad”
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Habiller un batiment

Hachurer un batiment

Covadis 2D = Habillage = Dessin des Batiments = Hachures/croisillons =

Hachurer le contour =0k

Premier point du batiment ou (Parametres) :

%"Cliquer sur le dessin”

Second point :

U "Cliquer sur le premier point du dessin”

Point suivantou (...) :

U Cliquer sur le tous les points du dessin, sauf le premier”

Point suivantou (...) :® C= « o «

& "Clore"

Echap

<+ Dessin de batiments - [..-\250\Defaut.syb]

Fichier

Contours

Calgue : Batl g
Couleur : [ ] v
Epaiszeur : 0.00

Type ds ligne : | DuCalque v
Optiohs

[] Confirmer les distances entre les paints

Indiquer les objets inclus pour le hachurage

Hachures / craigilons

(&) Hachurer le contour

) Dessiner des croisilons

Calque: Bati_H g
Couleur : W 0 “

Ecart : 2.00 mm

[ Double hachurage

Hachurage associatif

i

Croisillon dans un batiment léger

Covadis 2D = Habillage = Dessin des Batiments = Hachures/croisillons =

Dessiner des croisillons =0k

Le paramétrage a été modifie !
Voulez vous 'enregistrer = oui

Cortours

Calque : B ati g
Couleur : W DuCalque A
Epaizzeur 0.00 ram

Type deligne : | DuCalque hd
Options

[ Confirmer les distances entre les paints

Indiquer les obigts inclus pour le hachurage
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Hachures # croisilors
() Hachurer le contour
() Dessiner des craisilons

Calque : |Bati_H =

Couleur : W DuCalgue .

COVADIS

? Le paramétrage courant a été modfié |
~,.‘/ Voulez vous I'enregistrer #

l QUi J [ Mon ] [ Annuler
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Habiller des murs

Covadis 2D = Habillage = Dessin des objets murs/haies = Mur simple a g
ok

auche =

%"Sj le mur simple & gauche ne convient pas - Faire un autre choix - jusqu'a trouver le choix

approprié"

Choisissez la deéfinition d'objet

Le fichier de definition courant est ‘Haie_G.dmu’. [
La largeur courante est 0.50 m. vl F 1/

Haie (15m & diaie
Haie 1.0m & gauche

Point de départ ou (Largeur/Convertir/Parametres) : =L o I

U Appeler le paramétrage permettant de modifier la largeur du mur" :6!81-gm§dl0iteh
dlE 1.3 a Qaucne
Haie 1.5m cerfiée
Largeur du mur <0.50>: =... « e 1
& "paramétrer la bonne largeur du mur" ok 2n  gace
Haie 2 0m cerfiée
Hai 20n a e
Point de départ ou (Largeur/Convertir/Paramétres) : m:gggﬂau”ghe d
& Cliquer sur le premier point a lintérieur du mur" b o e f
Mur 01 & gauche
Mur 01 1m centié

Point suivant ou (Arc / Paramétres / Clore / annUler) : M indote
U "Cliquer sur le tous les points & l'intérieur du mur” Ml gache

13m

1Mm “.ﬂm 2n
!

S

[ Suant ]

I 18 ‘ lf-\nnu\el ]

Point suivant ou (Arc / Parametres / Clore / annUler) : =«
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Dessiner un talus

Covadis 2D = Habillage = Dessin des Talus

Choisissez le type de talus
Talus type 1 T T
Talus type 2 i ~ mﬂmm
Talug type 3
Taluz type 4 g
Talus type 5 : | PR CALGUE | | PaR CALGUE
Talus type B
T1 Gauche par calque M
T1 Diroite par calgue
T2 Gauche par calque
T2 Diroite par calgue PAR CALGUE PAR CALGUE

I []4 I [ Annuler ]

L "Sélectionner sur le type de talus désiré " =0k

Sélectionner la cretes de talus (Paramétrage) <Sortie> :

Uy "Sélectionner sur le dessin”

Sélectionner le pied de talus :
&, Sélectionner sur le dessin"

Choix des objets : 1 trouvé(s)
< = Echap

Dessiner des limites

Dessiner des clétures

Dessiner des réseaux

Autres symboles
Covadis 2D = Symboles = Insérer symbole = ...

Etc...
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4 Création talus avec trait long et court

Géndral | Dptions

T T

o Y 8 A
T EE N Ry TRTRTNTATH TV

Barbules de talus

E zpacement entre chague trait

Angle limite de traitement des cassures ©

Taille des petits traits

Pourcentage de dessin des grands braits

Calque des barbules

Mo :

Coulewr :

Talug

1.00 mim
1800000 gr

1.00 mim

100.00 %

I

0K

I [ Annuler

U paramétrer " =0k
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5- CREER UN TABLEAU DE COORDONNEES
RECTANGULAIRES (X.Y) DES POINTS

Covadis 2D => Listings => Listing des points=> Tous les points du dessin =>0K
=> Créer le listing dans le dessin
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6-CARROYER LE DESSIN SUR COVADIS

Il est impératif de carroyer avant d’imprimer.

Confiqurer le carroyage

Cov.Edition = Préparation du tracé = Configuration du carroyage

Dans la fenétre qui s’ouvre, vérifier dans les onglets supérieurs que les cases

importantes sont cochées, I'écartement entre les croix de carroyage, ...

Dessin et Position

Décalage : 0.30 cm Dessin cadre intérieur

i : 0.0500 cm
& Gauche en Haut Epaisseur:
& Draite en Bas Dezziner les amorces

I Ok J [ Antuler ]

L Configuration du carroyage - [\configlcarroy.grd] L3 Configuration du carroyage - [\config\carroy.grd]
Fichiet Fichier
Annotations | Marges / Cadre || Craix / Tirets | Cantouches Annotations| Marges / Cadre | Croix / Tirets | Cartouches
Format des testes Optionz Largeurs [ Marques de pliage
Style : Standard w| A Format cadastre A Gauche | 0.5000 cm
Hautewr : 0.20 cm [JHarizontal & Draite - 0.5000 cm
Farmat % : K=3.0f Double stiquetage en Haut : 0.5000 cm
Format 'y : =% 0f enBas: 0.5000 cm

Ok J [ Annuler l

2 Configuration du carroyage - [\config\carroy.grd] E

L5 Configuration du carroyage - [\config\carroy.grd]

Fichier Fichier

Annotations | Marges ¢ Cadre| Croix / Tirets | Cantouches

Craix de carroyage Dessin des tirets

Ecartement en 10.00 cm & Gauche Premier cartauche
Ecarternert en 'y 10.00 cm & Diroite

Taille en 0.50 cm en Hat

T aille en 'y 0.50 cm eh Bas

Dessin des craix de carroyage

Taille des tirets Farmat
Taillz - 0.20 cm
Décalage : 0.00 em

[ Ok J [ Annuler l

Annotations | Marges / Cadre | Croix £ Tirets| Cartouches

; Paosition
w
FE (%) Aucun cartouche

() & I'E wtérieur du cadre
() EnHaut & gauche
() EnBas & gauche

() EnHaut & droite

() EnBas & dioite

Fichier cartouche

=

I ] I [ Arnuler

" Dans le dernier onglet cartouche, Cocher : aucun cartouche "
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Dessin du carroyage

Cov.Edition = Ancien module => Préparation du tracé = Dessin du carroyage

Echelle de tracé ="Sélectionner la bonne échelle "

Format de la mise en page = Prédéfinis ... " Voir ci dessous”
Format de la mise en page = Largeur = ..." Voir ci dessous”
Format de la mise en page = Hauteur = ..." Voir ci dessous”

4 Dessin du carroyage

&

Parametres géneraus | Calques

Fichier de configuration

g o hcovadishconfighcarrow. grd

Echelle de tracé 14280

Farmat de la mise en page

Frédéfiniz © | UtilizateorS) [20.0 % 28.7] ¥

&4 Haorizontal
Largeur: |42 Horizontal
42 Harizontal
Hauteur : A1 Harizantal
40 Harizantal
adertical
Fozition / Orig &3 Wertical
: A2 ertical
Puint bas 034 41 vertical
A0 Wertical
Origntation : |3 » Ad Horizortal
4w &4 Harizotkal
S Utilisateur[1] [28.7 = 20.0]
L] Specifier el e atevn(2) [1000,0 #1009.7
Gestion esp| Utilizateur(3] [10000.0 % 10000
Utilizateur(4) [5000.0 = 5000.0
Créer une nf Utlizateur(S) [20.0 % 28.7]

Format personnalizé

&

w

" Sélectionner le bon format
d’impression : A4 ou A3 ou...".

& |

Sélectionner la bonne orientation
d’impression : Paysage ou Portrait".

R

[ 118 ] [ Annuler

<4 Dessin du carroyage

Farametres généraus | Calques

Fichier de configuration

g ot covadishconfighearron grd

Echelle de tracé 17250 LV
Format de la mise en page 3 " Sur une imprimante jet d’encre, il
Prédéfinis . | Utiisateu(5] (200 28.7] [+ n’est pas possible d’imprimer en bord
Largeur 20,00 o @ - de feuille, il est donc nécessaire de
Hauteur 28.70cny b choisir un format personnalisé

Paszition # Orientation

Paint bas gauche 000, 0.00
Orientation : 100.0000 gr
[ Spécifier les paramétres & 'écran

Gestion espace papier

Créer une nouvelle présentation

inférieur de 10mm au format A4".

Al
Al

I )4 J [ Anrler ]
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/-INSERER UN CARTOUCHE SUR COVADIS
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8-IMPRIMER SUR COVADIS

Il est impératif de carroyer avant d’imprimer.

Mise en page pour impression
Clique de droit sur 'onglet Carroyage
Gestion de mise en page
Modifier

... poursuivre en faisant comme sur Autocad
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9- MODIFIER LES COORDONNEES RECTANGULAIRES
(X,Y) D’UN POINT
Covadis 2D => Points topographiques => Edition d’'un point

10- CREER & INSERER UN POINT

EN COORDONNEES RECTANGULAIRES (X,Y)
Covadis 2D => Points topographiques =>Dessin de points topo

10-1- Immatriculer un point
Covadis 2D => Construction de points => Paramétrage de points
topo => Terminer => Indice 1000 => OK

MAT
Ou z
ALT
10-2- Selectionner le symbole voulu
Covadis 2D => Construction de points => Sélectionner symbole
courant => Onglet a I'échelle => topographie => 1011
OK /@
Covadis 2D => Construction de points = Insérer symbole courant
10-3- Selectionner le symbole voulu
Covadis 2D => points topo => Dessin de points topo
Ou MAT

ALT

11- CODIFIER DES SYMBOLES EN PASSANT PAR LA
GEAOBASE

Clique sur la point a rattacher => Ici le point 2
Insérer avant (ou apres, au choix)
4 GeoBasegeo * - COVADIS Caleuls Topométriques IS

Fichier Edition Affichage Lecture Export Calculs Outils  Codification 7
DEEHRBRS| o o |EF X[R AT LEer18/ 0w & | ®

S6- Tutoriel Ligne Elément Matricule Paramétres

Medifier...

Supprimer

DR N G T



i ™y
= Sélectionnez le nouvel &lément 3 ajuu...l £s J

Station

Référence

Mesure

Point (coordonnéas)

Lecture de nivellement AR

[ J
[ J
[ |
[ J
[ J
Commande de géodification [ Lecture de nivellement AV ]
[ |
[ J
[ J
[ )
[ )

Commande de géocodification

Commentaire

Cheminement

Appareil de terrain

Photo
B N conmanie (33
]
Rentrer: Numéro de ligne: 2
Valeur : rentrer le code du symbole choisis Vaeur : )
Commande : Commande non interprété Commande : .
Ajouter N

[#] Trouver type assocé au code-terrain saisi dans |a table de codes courante

Table de codes courante @ C:\Program Files\Geomedia SA\Covadis\Exemples\Calc @

[ Ajouter ][ Annuler ][ Aide ]

La commande de geodification apparait sur la ligne 2 de la géobase

# GeoBase.geo * - COVADIS Calculs Topométriques T

Fichier Edition Affichage Lecture Export Calculs Outils  Cedification 7
DERBE v« B XA LR K18 AV & | %

L4 F\GeoBase.geo - COVADIS Caleuls Topométrique:
C Fichier Edition Affichage Lecture Export Calculs  Outils  Codification 7

EDSHRS o |0 X[ LG R I AV NE
g Ligne Elément Matricule Faramétres

1 000001 Point 1 i = 100.0000 , ¥ = 100.0000 , Z = 10.000

000002 Cormande 40

000003 Point 2 X = 150.0000 , ¥ = 120.0000 , Z = 2.000

000004 Point 3 X = 170.0000 , ¥ = 80.0000 , Z = 3.000

Sur Autocad, charger le semis
Cavadis 2D => Points topographiques => Chargement de semis
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Sur Autocad, charger le symbole
=> Generation du dessin => Compléter (ou remplacer, au choix)

Covadis Calcul

4+ COVADIS - TmﬂeWon

| coos o I s

X

\
GéoBase courante (@cﬁase.gy

& La liste des points topographigues n'est pas vide |

Paramétres du traitement
[ | Ecrire un fichier récapitulatif des erreurs

F:\GeoBase_err.rtf
Fournir |a liste des points traités (Mp, X, ¥, Z, Code, Commentaire
[ Enregistrer les commandes interprétées dans la GécBase

Répertoire d'échelle : | C:\Program Files\Geomedia SA\Covadis\200

Etendue du traitement
@) Toute la Géobase

() De la ligne : 1 4

a la ligne :

Entités & traiter

Traiter les Observations Traiter les Points

Annuler

Table de codes : |C:‘|Program Files\Geomedia SA\Covadis \Exemples\Caloul top

s

5 COVADIS l |
I.-"-_-"—.I WYoulez-vous utiliser la définition existante
&Y' du bloc point tepographique TCPOINT' 7
& ot
Oui p[ Mon
——

POUR RENTRER UN SYMBOLE COMPORTANT PLUSIEURS

POINTS :
Choisir les 2 points =>Icile 3etle 4

Cliquer sur le point 3 => Inserer avant => Commande de géodification =>
valeur : 98 => Commande : Symbole Carré par 2 points diagonaux

4 F\GeoBase.geo * - COVADIS Caleuls T iqu

Fichier Edition Affichage Lecture Export Calculs Outils  Codification ?

BEHRBE| v o |[FX[RLF LI AV G

Ligne Elément Matricule Paramétres
000001 Point 1 = 100.0000 , ¥ = 100.0000 , Z
oooooz Commande 40

Point 2 X

Point

Muméro deligne: 6
10.000 Code Terrain : 98
Commande : \Symba\e ||par 3 points - EchiX = D12, EchY = hauteur |H
2.000 Echelle X: Commande non interprétée -
radial P
Echelle: Sxcentrement | fangentiel
Excentrement ||vertical
e = e
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RELIQUAT
Nouveaux critéres d’évaluations de DAO sur COVADIS

En 1 BACTGT

Fond : dessin précis /10
Forme : dessin complet, soigne, ... /10
Coter sur COVADIS /5
Habiller sur Covadis /5
Carroyer sur COVADIS /5
Insérer un cartouche sur la page COVADIS /5
Imprimer sur COVADIS /5
Présence du tableau de coordonnées rectangulaires /5

/50
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